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PODRECZNIK DRUGIEGO PILOTA V1.0

Z WYLADUJ SAMOLOTEM

Witaj na poktadzie!

W Awaryjnym Ladowaniu Pilot siedzi w kokpicie,
patrzac na rozne ekrany petne zagadek, ktorych nie
moze rozwigzac. Na szczescie Drugi Pilot (to Ty!) ma
podrecznik. Kazda zasada, kazdy krok, kazdy maty
szczegOt... ale nie widzisz kokpitu.

Pamigtaj:

v Pilot = Widzi wszystko, ale nic nie wie
v Drugi Pilot = Wie wszystko, ale nic nie widzi

Twoja misja jest prosta: Mow wtasciwe rzeczy, we
wtasciwym czasie, we wtasciwej kolejnosci... 1
staraj sie nie panikowac.

®¢ SYSTEM ZAGADEK

Kazdy poziom moze uruchomi¢ do 10 zagadek, czasami jednoczesnie.
Nie martw sie, nie wchodzg ze sobg w interakcje; kazda jest
osobnym problemem.

Niektore zagadki pytajg o odczyty przyrzgdow kokpitu, wiec nie
zapomnij zapytaé Pilota o wartosci takie jak: 0il Pressure,
Airspeed, Altimeter, Tachometer, Fuel, Temperature, Ammeter

Jest tylko jedna Scista zasada: Protokot Koncowej Stabilizacji
(ostatnia zagadka) musi by¢é zawsze rozwigzana na koncu. Wszystko
inne? Rozwigzuj w dowolnej kolejnosci.

@ JAK WYGRAC POZIOM ¥ JAK PRZEGRAC
& Rozwigz wszystkie aktywne zagadki & Skonczy sie czas
¢ Ukoncz ostatnig zagadke (Protokoét & LUB osiggniesz maksymalng liczbe btedodw

Koncowej Stabilizacji)
& I zrob to wszystko zanim skonczy sie
czas
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Pilot widzi siatke 8x8 z 2

| SIATKA MAPOWANIA ZAGROZEN

ukrytymi wrogimi samolotami i 2 bombami.

Pilot moze widzie¢ swoje samoloty (1x2 i 1x3) odkryte na planszy.

Twoje zadanie: Zapytaj Pilota o pozycje jego samolotow, znajdz
odpowiednig tabele scenariusza i naprowadZz go na wrogie samoloty,

unikajac bomb.

Zielone komérki to pozycje
komorki to pozycje wrogow,
bomb!
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samolotéw, ktore widzi Pilot. Czerwone
ktore Pilot musi zaatakowac. Unikaj
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<WETREF | MODUL WERYFIKACH WYSOKOSCI 2 Fazy

Pilot widzi dwufazowy ekran wprowadzania: najpierw nalezy
wprowadzi¢ 5-literowe stowo, potem 5-cyfrowg liczbe.

Twoje zadanie: Na podstawie odczytdw przyrzgdow zidentyfikuj
wtasciwg tabele i naprowadz Pilota, aby wprowadzit stowo i liczbe,
ktére moze wpisac.

Pytaj o stowa wymienione w kolejnosci. Pilot sprawdza litery;
pierwsze stowo, ktore moze wpisac, zostaje wprowadzone, a
nacisniecie ENTER koriczy faze.

FAZA 1 — WPROWADZANIE StOWA (5 LITER)

Pilot wpisze 5-literowe stowo uzywajgc wkxgczonych klawiszy na klawiaturze.

Tabela Warunek Stowa (Probuj w kolejnosci)

A Fuel > 20 I Altimeter < 5000 BRAKE, CLIMB, SPEED, FORCE, POWER, WINGS
] Fuel < 20 LUB Airspeed > 150 FLAPS, DRIFT, STALL, PITCH, RADIO, TOWER
c Tachometer > 2500 BOOST, ROTOR, MOTOR, VAPOR, CARGO, PANEL
D 0il Pressure < 40 CHECK, RESET, ALERT, FAULT, ERROR, ABORT
3 Jesli zadne z powyzszych COAST, GLIDE, HOVER, LEVEL, ORBIT, FLOAT

FAZA 2 — WPROWADZANIE LICZBY (5 CYFR)

Pilot wpisze 5-cyfrowg liczbe uzywajgc wtgczonych klawiszy na klawiaturze numerycznej.

Tabela Warunek Liczby (Prébuj w kolejnosci)

A Altimeter > 8000 29920, 30120, 30450, 29780, 30010, 29850
B Airspeed > 130 28950, 29430, 29670, 28820, 29150, 28760
(3 Fuel < 15 27890, 28230, 27560, 28010, 27920, 27650
] Temperature > 250 30870, 31020, 30560, 31150, 30920, 31080
E Jesli zadne z powyzszych 29450, 29580, 29720, 29340, 29810, 29670



<WABAF | PROTOKOt KONCOWE) STABILIZAC)I

Ta zagadka jest ostatnim krokiem sesji. Nie aktywuje sie dopoki
wszystkie inne zagadki nie zostang rozwigzane.

Twoje zadanie: Na podstawie pozostatego czasu okres$l prawidtowag
pozycje lewej dzwigni i prawidowy kierunek prawego joysticka.

Po ustawieniu dzwigni, poinstruuj Pilota, aby nacisngt duzy
przycisk |PUSH| na $rodku, aby zakonczy¢ sekwencje.

A KRYTYCZNE: Sprawdz pozostaty czas -» znajdz odpowiedni wiersz -» powiedz Pilotowi prawidtowe
pozycje dla obu dzwigni.

POZOSTALY CZAS LEWA DZWIGNIA PRAWA DZWIGNIA (JOYSTICK)
0:00 - 0:30 Pozycja 1 Potudnie (S)

0:31 - 1:00 Pozycja 2 Potudniowy Zachdéd (SW)
1:01 - 1:30 Pozycja 2 Potudniowy Wschéd (SE)
1:31 - 2:00 Pozycja 3 Zachod (W)

2:01 - 2:30 Pozycja 3 Wschéd (E)

2:31 - 3:00 Pozycja 3 Pétnoc (N)

3:01 - 3:30 Pozycja 4 Pétnocny Zachéd (NW)

3:31 - 4:00 Pozycja 4 Pétnocny Wschod (NE)

4:01 - 4:30 Pozycja 5 Pétnoc (N)

4:30+ Pozycja 5 Pétnocny Wschéd (NE)




Ten podrecznik jest przeznaczony wytacznie do
celow demonstracyjnych.

Reszte podrecznika znajdziesz w petnej wersji.
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