MAYDAY
PROTOCOL

PODRECZNIK DRUGIEGO PILOTA V1.0

Z WYLADUJ SAMOLOTEM

Witaj na poktadzie!

W Awaryjnym Ladowaniu Pilot siedzi w kokpicie,
patrzac na rozne ekrany petne zagadek, ktorych nie
moze rozwigzac. Na szczescie Drugi Pilot (to Ty!) ma
podrecznik. Kazda zasada, kazdy krok, kazdy maty
szczegOt... ale nie widzisz kokpitu.

Pamigtaj:

v Pilot = Widzi wszystko, ale nic nie wie
v Drugi Pilot = Wie wszystko, ale nic nie widzi

Twoja misja jest prosta: Mow wtasciwe rzeczy, we
wtasciwym czasie, we wtasciwej kolejnosci... 1
staraj sie nie panikowac.

®¢ SYSTEM ZAGADEK

Kazdy poziom moze uruchomi¢ do 10 zagadek, czasami jednoczesnie.
Nie martw sie, nie wchodzg ze sobg w interakcje; kazda jest
osobnym problemem.

Niektore zagadki pytajg o odczyty przyrzgdow kokpitu, wiec nie
zapomnij zapytaé Pilota o wartosci takie jak: 0il Pressure,
Airspeed, Altimeter, Tachometer, Fuel, Temperature, Ammeter

Jest tylko jedna Scista zasada: Protokot Koncowej Stabilizacji
(ostatnia zagadka) musi by¢é zawsze rozwigzana na koncu. Wszystko
inne? Rozwigzuj w dowolnej kolejnosci.

@ JAK WYGRAC POZIOM ¥ JAK PRZEGRAC
& Rozwigz wszystkie aktywne zagadki & Skonczy sie czas
¢ Ukoncz ostatnig zagadke (Protokoét & LUB osiggniesz maksymalng liczbe btedodw

Koncowej Stabilizacji)
& I zrob to wszystko zanim skonczy sie
czas



KODER KOLOROW SYGNAtU
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Pilot widzi cztery strony panelu: Gora, Prawa, Dot, Lewa. Kazda
strona zawiera 5 przyciskow. Kazdy przycisk ma kolor tta i nazwe

koloru napisang na nim.

Twoje zadanie: Na podstawie wartosSci przyrzgdow i zasad z tego
podrecznika okres$l, ktore 5 kolorow nacisng¢ i w jakiej

kolejnosci.

WYBIERZ KTORA STRONE ROZWIAZAC

SPRAWDZ TO... TAK -
0il Pressure < 40? Rozwigz strone GORA
Airspeed > 120? Rozwigz strone PRAWA

Altimeter > 8000? Rozwiagz strone DOt

IBUDUJ SEKWENCJE 5 KOLOROW

Logika

NIE -

Jesli wszystko NIE - Rozwigz LEWA

A Zasada: Zawsze patrz tylko na kolory, ktorych jeszcze nie uzytes. Jesli kolor zostat juz
vzyty, przejdZ do nastepnej zasady. Kazdy kolor moze byc uzyty tylko raz.

Pierwszy pozostaty przycisk koloru to pierwszy nieuZywany przycisk koloru od gory do dotu w
przypadku przyciskow utozonych pionowo i od lewej do prawej w przypadku przyciskow utozonych

poziomo.

Pozycja 1 (Pierwszy Szes$ciokat)

1. Jesli zielony przycisk ma "Czarny" -
Wybierz zielony przycisk

2. Jesli zotty przycisk nie ma "Czarny" -
Wybierz zotty przycisk

3. Jesli czarny przycisk nie ma "Zielony" -
Wybierz czarny przycisk

4. Jes$li nic z powyzszych - Wybierz niebieski
przycisk

Pozycja 3 (Trzeci Szesciokat)

1. Jesli czerwony przycisk ma "Zielony" -
Wybierz czerwony przycisk

2. Jesli niebieski przycisk nie ma "Czerwony"
> Wybierz niebieski przycisk

3. Jesli zielony przycisk nie ma "Czerwony" -
Wybierz zielony przycisk

4. Jesli nic z powyzszych » Wybierz pierwszy
pozostaty kolor

Pozycja 5 (Pigty Szesciokat)

Pozycja 2 (Drugi Szesciokat)

1. Jesli czerwony przycisk ma "Niebieski" -
Wybierz czerwony przycisk

2. Jesli zotty przycisk ma "Niebieski" -
Wybierz zotty przycisk

3. Jesli czarny przycisk ma "Zielony" -
Wybierz czarny przycisk

4. Jes$li nic z powyzszych -» Wybierz pierwszy
pozostaty kolor

Pozycja 4 (Czwarty Szesciokat)

1. Jesli zotty przycisk ma "Czerwony" -
Wybierz zotty przycisk

2. Jeé$li czarny przycisk ma "Zoétty" - Wybierz
czarny przycisk

3. Jesli nic z powyzszych » Wybierz pierwszy
pozostaty kolor

Wybierz jedyny pozostaty kolor, ktdrego jeszcze nie uzytes.



{2V | REGULATOR CZESTOTLINOSCI AWARYINE Liczenie Wyposazenis

Pilot widzi ekran LCD, przyciski LEWO/PRAWO, ENTER i ikony
kokpitu dla gasnicy, nabojoéw sygnatowych i butli tlenowej.

Twoje zadanie: Okres$l, ktorg czestotliwos$é nalezy wybraé na
podstawie liczby wyposazenia i wartosci przyrzadodw.

Wybierz wtasciwg tabele:

& Gasnica = 1 i Naboje Sygnatowe < 3? » TABELA A
& Naboje Sygnatowe > 3 lub Butla Tlenowa > 2? - TABELA B
& W przeciwnym razie - TABELA C

TABELA A TABELA B TABELA C
GASNICA = 1 I NABOJE SYGNALOWE > 3 LUB WSZYSTKIE INNE PRZYPADKI
NABOJE SYGNALOWE < 3 BUTLA TLENOWA > 2
Altimeter > 10000 121.5
Ammeter > 15 121.5 Airspeed > 150 119.2 Tachometer > 2500 118.1
Ammeter < 15 i 0il Pressure < 40 125.4 Naboje Sygnatowe = 2 127.3
Altimeter > 8000 8.1
Butla Tlenowa = 3 128.6 Butla Tlenowa = 1 124.8
Altimeter < 8000 i .
Naboje Sygnatowe = 4 130.1 155
Butla Tlenowa 2 2 127.3 Jje =¥g Jesl} zad;e z 1192
. 15 3 powyzszyc
Airspeed > 120 124.8 Jesll zadne z 122.8
powyzszych

Jesli zadne z

powyzszych 132.9
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| SIATKA MAPOWANIA ZAGROZEN

Pilot widzi siatke 8x8 z 2 ukrytymi wrogimi samolotami i 2 bombami.
Pilot moze widzie¢ swoje samoloty (1x2 i 1x3) odkryte na planszy.

Twoje zadanie: Zapytaj Pilota o pozycje jego samolotow, znajdz
odpowiednig tabele scenariusza i naprowadZz go na wrogie samoloty,

unikajac bomb.

Zielone komdrki to pozycje samolotow, ktore widzi Pilot. Czerwone

komorki to pozycje wrogow,

bomb!
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ktore Pilot musi zaatakowac. Unikaj
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<WETREF | MODUL WERYFIKACH WYSOKOSCI 2 Fazy

Pilot widzi dwufazowy ekran wprowadzania: najpierw nalezy
wprowadzi¢ 5-literowe stowo, potem 5-cyfrowg liczbe.

Twoje zadanie: Na podstawie odczytdw przyrzgdow zidentyfikuj
wtasciwg tabele i naprowadz Pilota, aby wprowadzit stowo i liczbe,
ktére moze wpisac.

Pytaj o stowa wymienione w kolejnosci. Pilot sprawdza litery;
pierwsze stowo, ktore moze wpisac, zostaje wprowadzone, a
nacisniecie ENTER koriczy faze.

FAZA 1 — WPROWADZANIE StOWA (5 LITER)

Pilot wpisze 5-literowe stowo uzywajgc wkxgczonych klawiszy na klawiaturze.

Tabela Warunek Stowa (Probuj w kolejnosci)

A Fuel > 20 I Altimeter < 5000 BRAKE, CLIMB, SPEED, FORCE, POWER, WINGS
] Fuel < 20 LUB Airspeed > 150 FLAPS, DRIFT, STALL, PITCH, RADIO, TOWER
c Tachometer > 2500 BOOST, ROTOR, MOTOR, VAPOR, CARGO, PANEL
D 0il Pressure < 40 CHECK, RESET, ALERT, FAULT, ERROR, ABORT
3 Jesli zadne z powyzszych COAST, GLIDE, HOVER, LEVEL, ORBIT, FLOAT

FAZA 2 — WPROWADZANIE LICZBY (5 CYFR)

Pilot wpisze 5-cyfrowg liczbe uzywajgc wtgczonych klawiszy na klawiaturze numerycznej.

Tabela Warunek Liczby (Prébuj w kolejnosci)

A Altimeter > 8000 29920, 30120, 30450, 29780, 30010, 29850
B Airspeed > 130 28950, 29430, 29670, 28820, 29150, 28760
(3 Fuel < 15 27890, 28230, 27560, 28010, 27920, 27650
] Temperature > 250 30870, 31020, 30560, 31150, 30920, 31080
E Jesli zadne z powyzszych 29450, 29580, 29720, 29340, 29810, 29670



WAV | SLEDZENIE PRZEPLYWU OBWODU

Ta zagadka sktada sie z dwdéch faz. Faza 1 jest wykonywana
catkowicie przez Pilota. Faza 2 jest rozwigzywana z twojg pomocag na
podstawie wyboru Pilota.

Zadanie: Dowiedz sie, ktory numer wybrat Pilot w Fazie 1 (1 / 2 /
3) i powiedz mu prawidtowe mapowania potgczen na podstawie tego
wyniku.

Pilot sledzi prawidtowg linie od przycisku 2 na gorze 1 wybiera numer, do
ktorego prowadzi. Wybrany numer okresla, ktorej tabeli uzyc.

JESLI PILOT WYBRAL 1 — TABELA 1

1 2 3
1 1
2 p
3 3
1 P &)

1 P &)
1 1
p 2
3 3
1 P 3

1 2 3
1 1
2 p
3 3




{'é"n%}'ﬁ’c%‘(]' MATRYCA KOLIZJI KSZTALTOW

Ta zagadka polega na znalezieniu wtasciwych kolorow za pomocg matrycy
kolizji ksztattow.

Zadanie: Znajdz ksztatty, ktdére Pilot odczytuje z kazdej kolumny w
tabeli i powiedz Pilotowi wtasciwy kolor.

el
1

Czerwony B = Niebieski |Y = Zétty| G = Zielony P = Fioletowy 0 = Pomarancz. |K = Czarny

I = Rozowy

Gorny ksztatt = Nagtowki kolumn | Dolny ksztatt = Nagtowki wierszy | Przeciecie = Kolor
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MTEF | REAKCJA AWARYINA NA CISNIENIE A

Ta zagadka jest uruchamiana losowo podczas sesji. Nigdy nie
wiesz, kiedy to nastgpi. Po uruchomieniu sSwiatto zmienia sie na
czerwone i wtacza sie alarm. Pilot ma 30 sekund na wprowadzenie
prawidtowego 3-cyfrowego kodu.

Twoje zadanie: Znajdz prawidtowy kod w momencie, gdy Pilot zgtosi
wyzwalacz i powiedz mu szybko. Pamietaj, masz 30 sekund na
rozwigzanie.

Zwro¢ uwage na numer wyzwalacza! Dla pierwszego wyzwalacza uzyj Tabeli 1. Dla drugiego wyzwalacza
uzyj Tabeli 2. Dla trzeciego wyzwalacza uzyj Tabeli 3.

1. WYZWALACZ 2. WYZWALACZ

Sprawdz warto$é CISNIENIA OLEJU Sprawdz warto$é¢ TEMPERATURY

0 - 12 950 0-83 320
12.5 - 24 875 84-166 485
25 - 37 780 167-249 590
37.5 - 49 640 250-333 715
50 - 62 520 334-416 840
62.5+ 410 417+ 960

3. WYZWALACZ
Sprawdz wartos¢ OBROTOMIERZA

0-500 105
501-1000 230
1001-1500 355
1501-2000 470
2001-2500 615

2501+ 750




WATAr | PANEL PRZELACZANIA WIELOOBWODOWEGO

Ta zagadka sktada sie z trzech faz, ktore muszg by¢ ukoriczone w
kolejnosci.

Twoje zadanie: Ustaw pozycje przetgcznikow na podstawie koloru,
ktory widzi Pilot, rozwigz sekwencje LED, wprowadz prawidtowe 4
litery, a na koncu znajdz kod numeryczny.

FAZA 1 — USTAWIENIA PRZELACINIKOW

Pilot widzi jeden z tych koloréw na panelu koloréw: Zétty, Czerwony, Zielony lub Niebieski. Powiedz Pilotowi pozycje
przetgcznikéw z odpowiedniej kolumny.

Przetacznik Z6tty Czerwony Zielony Niebieski

1 Gora Dot Lewo Prawo

p) Dot Prawo Gora Lewo

] Lewo Gora Prawo Dot

4 Gora Lewo Dot Prawo

5 Prawo Dot Gora Lewo

6 Dot Gora Lewo Gora

7 Lewo Prawo Dot Gora

8 Prawo Lewo Prawo Dot

FAZA 2 — SEKWENCJA LED + LITERY FAZA 3 — KOD NUMERYCZNY

Przyciski LED sSwiecg sie w sekwencji. Pilot podaje Pilot widzi jedng z tych liczb. WprowadZ odpowiedni kod.
kolejnos¢. Powiedz Pilotowi prawidtowe litery na 1234 4321 1357 7531
podstawie sekwencji.
1-2-3-4 ABCD 1-2-4-3 ACBE 2468 8642 2847 4782
1-3-2-4 BADC 1-3-4-2 BDAF 3159 9513 3698 8963
1-4-2-3 CAEB  1-4-3-2 CEAD 4126 6214 4789 9874
2-1-3-4 DBFA 2-1-4-3 DFBC
2-3.1-4 EACF  2-3-4-1 ECFA 5283 3825 5917 7195
2-4-1-3 FBDC 2-4-3-1 FDBE 6542 2456 7361 1637
3-1-2-4 ADEF 3-1-4-2 BCFD
3-2-1-4 CBAE 3-2-4-1 DAFB
3-4-1-2 EFCA 3-4-2-1 FEDB
4-1-2-3 AEBC 4-1-3-2 BFCD
4-2-1-3 CDEA 4-2-3-1 DCBF

4-3-1-2 EBFC 4-3-2-1 FADE



-[MR%’{EC‘.\,I]v SYSTEM NADPISYWANIA KIERUNKU

Ta zagadka ma dwie fazy.

Zadanie: Okresl prawidtowe pozycje dolnych przetgcznikoéw na
podstawie gornych, nastepnie na podstawie liczby zielonych sSwiatet
znajdz prawidtowy zakres przyrzgdu i powiedz Pilotowi 4 przyciski
kierunkowe i 3 klawisze.

FAZA 1 — POZYCJE DOLNYCH PRZELACINIKOW NA PODSTAWIE GORNYCH

Pilot widzi 6 przetgcznikow na gorze i 6 na dole. Na podstawie pozycji gornych przetgcznikow ustaw 6 dolnych
przetgcznikdw na prawidtowe pozycje. Przetgczniki czytane od lewej do prawej.

Zapytaj ile czerwonych sSwiatet sie $wieci obok przetgcznikoéw. Jesli | 1 czerwone -
TABELA B | 0 czerwonych -» TABELA C
Tabela B (1 Czerw.) Tabela C (0 Czerw.)
Ile razy kierunek e o e " L o
widziany? Pozycje gornych przetgcznikow Pozycje gornych przetgcznikow Pozycje gornych przetgcznikow
Gora Dot Lewo Prawo Gora Dot Lewo Prawo Gora Dot Lewo Prawo
Kierunek jesli . . . . p p
P Dot Gora Prawo Lewo Lewo Prawo Dot Gora Prawo Lewo Gora Dot
Kierunek jesli . . . . 2 2
2. e Prawo Lewo Gora Dot Gora Dot Lewo Prawo Dot Gora Prawo Lewo
Kierunek jesli . . . . . .
3 ras Lewo Prawo Dot Gora Dot Gora Prawo Lewo Gora Dot Lewo Prawo
Kierunek jesli . , . , . .
4. rem Gora Dot Lewo Prawo Prawo Lewo Gora Dot Lewo Prawo Dot Gora
Kierunek jesli . . . . , ,
5. rom Dot Gora Prawo Lewo Lewo Prawo Dot Gora Prawo Lewo Gora Dot
Kierunek jesli , , , , , )
6. Com Prawo Lewo Gora Dot Gora Dot Lewo Prawo Dot Gora Prawo Lewo

Gdy wszystkie kierunki zostang wprowadzone prawidtowo, zielone swiatta sie zapalg.
FAZA 2 — PRZYRZAD + KIERUNEK + KLAWIATURA
Jedli 0-2 zielone s$wiatta - Temperatura | 3-4 zielone $wiatta - Paliwo | 5-6 zielonych s$wiatet - Obrotomierz

Jesli 0-2 zielone sSwiatta sie Swieca

Temperatura <200 Gorny rzad 2:Lewo, Gérny rzad 5:D6%, Dolny rzad 1:Prawo, Dolny rzad 4:Géra i 1 @ }
200 < Temperatura < 350 Gorny rzad 1:Prawo, Gorny rzad 3:Géra, Dolny rzad 5:Lewo, Dolny rzad 6:D6t i # $ [
Temperatura >350 Gorny rzad 4:D6%t, Goérny rzad 6:Lewo, Dolny rzad 2:Géra, Dolny rzad 3:Prawo i % ~ ]

Jesli 3-4 zielone swiatta sie Swieca

Paliwo <10 Gorny rzad 3:Géra, Gérny rzad 5:Prawo, Dolny rzad 1:D6%, Dolny rzad 4:Lewo i 2 & (
10 < Paliwo < 20 Gérny rzad l:Lewo, Gorny rzad 4:D6t, Dolny rzad 2:Prawo, Dolny rzad 6:Géra i * ! {
Paliwo >20 Goérny rzad 2:Goéra, Gorny rzad 6:Lewo, Dolny rzad 3:D6%t, Dolny rzad 5:Prawo i ) - |

Jesli 5-6 zielonych swiatet sig Swieci

Obrotomierz <2100 Gérny rzad 1:D6%, Gérny rzad 3:Prawo, Dolny rzad 2:Lewo, Dolny rzad 5:Géra i 3 = :

2100 < Obrotomierz < 2400 Gorny rzad 2:Prawo, Gérny rzad 4:Lewo, Dolny rzad 1:Géra, Dolny rzad 6:D6% i + _ ;

-
IS
A

Obrotomierz >2400 Gorny rzad 5:Gora, Gorny rzad 6:D61, Dolny rzad 3:Prawo, Dolny rzad 4:Lewo i




<WABAF | PROTOKOt KONCOWE) STABILIZAC)I

Ta zagadka jest ostatnim krokiem sesji. Nie aktywuje sie dopoki
wszystkie inne zagadki nie zostang rozwigzane.

Twoje zadanie: Na podstawie pozostatego czasu okres$l prawidtowag
pozycje lewej dzwigni i prawidowy kierunek prawego joysticka.

Po ustawieniu dzwigni, poinstruuj Pilota, aby nacisngt duzy
przycisk |PUSH| na $rodku, aby zakonczy¢ sekwencje.

A KRYTYCZNE: Sprawdz pozostaty czas -» znajdz odpowiedni wiersz -» powiedz Pilotowi prawidtowe
pozycje dla obu dzwigni.

POZOSTALY CZAS LEWA DZWIGNIA PRAWA DZWIGNIA (JOYSTICK)
0:00 - 0:30 Pozycja 1 Potudnie (S)

0:31 - 1:00 Pozycja 2 Potudniowy Zachdéd (SW)
1:01 - 1:30 Pozycja 2 Potudniowy Wschéd (SE)
1:31 - 2:00 Pozycja 3 Zachod (W)

2:01 - 2:30 Pozycja 3 Wschéd (E)

2:31 - 3:00 Pozycja 3 Pétnoc (N)

3:01 - 3:30 Pozycja 4 Pétnocny Zachéd (NW)

3:31 - 4:00 Pozycja 4 Pétnocny Wschod (NE)

4:01 - 4:30 Pozycja 5 Pétnoc (N)

4:30+ Pozycja 5 Pétnocny Wschéd (NE)




