MAYDAY
PROTOCOL

YARDIMCI PILOT KILAVUZU V1.0

Z UCAGI INDIRMEK
Hos geldiniz!

Acil Inis oyununda Pilot, kokpitte oturur ve nasil
cozecegini hig¢ bilmedigi bulmacalarla dolu ekranlara
bakar. Neyse ki Yardimci Pilot (yani siz!) kilavuza
sahipsiniz. Her kural, her adim, her garip detay...
ama kokpiti goremiyorsunuz.

Unutmayin:

v Pilot = Her seyi gorir ama hichir sey bilmez
v Yardimci Pilot = Her seyi bilir ama highir sey
goremez

Géreviniz basit: Dogru seyleri, dogru zamanda, dogru
sirayla soyleyin... ve panik yapmamaya calisin.

% BULMACA SISTEMI

Her seviye size 10'a kadar bulmaca cikarabilir, bazen ayni anda.
Endiselenmeyin, birbirleriyle etkilesime girmezler; her biri
kendi basina bir problem.

Bazi bulmacalar kokpit alet degerlerini isteyecek, bu yiUzden
Pilot'a su okumalari sormayi unutmayin: 0il Pressure, Airspeed,
Altimeter, Tachometer, Fuel, Temperature, Ammeter

Tek bir kati kural var: Son Stabilizasyon Protokoli (Final
Bulmacas1i) her zaman en son c¢6zilmelidir. Geri kalani?
Istediginiz sirada céziin.

@ SEVIYEYI NASIL KAZANIRSINIZ ¥ NASIL KAYBEDERSINiZ
& TUm aktif bulmacalari co6zin & Sire dolar
¢ Final bulmacasini bitirin (Son & VEYA maksimum hata sayisina ulasirsiniz

Stabilizasyon Protokoli)

& Ve tim bunlari zamanlayici sifira
dismeden yapin



Mantik

SINYAL RENK KODLAYICI

‘*MAYDAYP
PROTOCOL

Pilot panelin dért tarafini gorir: Ust, Sag, Alt, Sol. Her
tarafta 5 buton bulunur. Her butonnin arka plan rengi ve izerine
yazilmis bir renk adi vardir.

Goreviniz: Alet degerlerini ve bu kilavuzdaki kurallari
kullanarak, hangi 5 rengin basilacagini ve hangi sirayla
basilacagini belirleyin.

HANGI TARAFI GOZECEGINiZi SECIN

BUNU KONTROL ET... EVET - HAYIR -

0il Pressure < 40 mi? UST tarafi coz
Airspeed > 120 mi? SAG tarafi coz

Altimeter > 8000 mi? ALT tarafi c¢oz Hepsi HAYIR ise -» SOL c¢oz

5 RENKLI SIRAYI OLUSTURUN

A Kural: Her zaman sadece heniiz kullanmadiginiz renklere bakin. Eger bir renk kullanilmissa

siradaki maddeye geg¢in. Her renk sadece bir kez kullanilabilir.
Kalan ilk renk butonu, dikey siralanmis butonlarda yukaridan asagiya, yatay siralanmis
butonlarda ise soldan saga kullanilmamis 1ilk renk butonudur.

Pozisyon 1 (Birinci Altigen)

1. Yesil butonda "Siyah" yaziyorsa - Yesil
butonu se¢

2. Sari butonda "Siyah" yazmiyorsa -» Sari
butonu se¢

3. Siyah butonda "Yesil" yazmiyorsa - Siyah
butonu sec

4. Yukaridakilerin higbiri degilse - Mavi
butonu sec

Pozisyon 3 (Uciinci Altigen)

1. Kirmizi butonda "Yesil" yaziyorsa -
Kirmizi butonu seg

2. Mavi butonda "Kirmizi" yazmiyorsa - Mavi
butonu sec

3. Yesil butonda "Kirmizi" yazmiyorsa - Yesil
butonu se¢

4. Yukaridakilerin hicbiri degilse -» Kalan
ilk renk butonu seg

Pozisyon 5 (Besinci Altigen)

Sadece bir renk kaldi - Kalan son renk butonu seg

Pozisyon 2 (ikinci Altigen)

1. Kirmizi butonda "Mavi" yaziyorsa - Kirmizi
butonu sec

2. Sari butonda "Mavi" yaziyorsa - Sari
butonu seg¢

3. Siyah butonda "Yesil" yaziyorsa - Siyah
butonu sec

4. Yukaridakilerin higbhiri degilse - Kalan
ilk renk butonu seg

Pozisyon 4 (Dordinci Altigen)

1. Sari butonda "Kirmizi" yaziyorsa - Sari
butonu sec

2. Siyah butonda "Sari" yaziyorsa - Siyah
butonu sec

3. Yukaridakilerin hicbiri degilse -» Kalan
ilk renk butonu seg



V¥ | ACIL FREKANS AYARLAYICI Chipnan Sayasa

Pilot bir LCD ekran, SOL/SAG digmeleri, ENTER ve yangin tipi,
fisek mermisi ve oksijen tuUpU icin kokpit simgeleri gorir.

Goreviniz: Ekipman sayisina ve alet dederlerine gore hangi
frekansin secilmesi gerektigini belirleyin.

Dogru Tabloyu Secgin:

¢ Yangin TiUpU = 1 ve Fisek Mermileri < 3 mi? - TABLO A
& Fisek Mermileri > 3 veya Oksijen TiUpU > 2 mi? - TABLO B
¢ Aksi halde -» TABLO C

TABLO A TABLO B TABLO C
YANGIN TUPU = 1 VE FISEK < 3 FISEK > 3 VEYA OKSIJEN TUPU > 2 DIGER TUM DURUMLAR
Ammeter > 15 121.5 Airspeed > 150 119.2 Altimeter > 10000 121.5
Ammeter <15 ve 0il Pressure < 40 125.4 Tachometer > 2500 118.1
Altimeter >8000 118.1 R . .
Oksijen Tuipu = 3 128.6 Fisek Mermileri = 2 127.3
Alt}meternsgeee ve 127.3 Fisek Mermileri = 4 130.1 Oksijen Tipu = 1 124.8
Oksijen TupU 22
Airspeed > 120 124.8 nggrld?gilerden hig 1278 nggrld?kilerden hig 1192
biri degilse biri degilse

Yukaridakilerden hig

.. o 132.9
biri degilse 3



VP | TEHDIT HARITALAMA IZGARASI

Pilot 8x8'lik bir 1zgara gorir. Icinde 2 gizli disman ucagi ve 2
bomba var. Pilot kendi ugaklaraini (1x2 ve 1x3) tahtada gorebilir.

Goreviniz: Pilot'a ucak konumlarini sorun, eslesen senaryo
tablosunu bulun ve bombalardan kag¢inarak disman ucaklarina

yonlendirin.

Yesiller pilotun gordidgli ucak konumlari. Kirmizilar pilotun
hedeflemesi gereken ucak konumlari. Bombalardan kaginin!
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M2V | iRTIFA DOGRULAMA MODULD

Pilot iki asamala bir giris ekrani gorir: once 5 harfli kelime,

sonra 5 haneli sayi girilmelidir.

Goreviniz: Alet okumalarina gore dogru tabloyu belirleyin ve
Pilotu yazilabilir kelime ve sayl girmesi ig¢in yonlendirin.

Listedeki kelimeleri sirayla sor. Pilot, harfleri kontrol eder;
yazabilecegi ilk kelimeyi yazip ENTER'a bastiginda asama

tamamlanir.

ASAMA 1 — KELIME GiRiSi (5 HARF)

Pilot, harf klavyesindeki etkin harfleri kullanarak 5 harfli bir kelime yazacaktair.

Tablo
A

m O O | ™

Kosul

Fuel > 20 VE Altimeter < 5000
Fuel < 20 VEYA Airspeed > 150
Tachometer > 2500

0il Pressure < 40

Yukaridakilerden hi¢ biri degilse

ASAMA 2 — SAYI GiRiSi (5 HANE)

Pilot, numpad'deki etkin rakamlari kullanarak 5 haneli bir sayi girecektir.

Tablo
A

m O O | @

Kosul

Altimeter > 8000
Airspeed > 130
Fuel < 15
Temperature > 250

Yukaridakilerden hi¢ biri degilse

Kelimeler (Sirayla Dene)
BRAKE, CLIMB, SPEED, FORCE,
FLAPS, DRIFT, STALL, PITCH,
BOOST, ROTOR, MOTOR, VAPOR,
CHECK, RESET, ALERT, FAULT,

COAST, GLIDE, HOVER, LEVEL,

Sayilar (Sirayla Dene)

29920, 30120, 30450, 29780,
28950, 29430, 29670, 28820,
27890, 28230, 27560, 28010,
30870, 31020, 30560, 31150,

29450, 29580, 29720, 29340,

POWER,
RADIO,
CARGO,
ERROR,

ORBIT,

30010,
29150,
27920,
30920,

29810,

WINGS

TOWER
PANEL
ABORT

FLOAT

29850
28760
27650
31080

29670

2 Asama




VP | DEVRE AKIS iZLEYiC

Bu puzzle iki asamadan olusur. Asama 1 tamamen Pilot tarafindan
yapilir. Asama 2 ise Pilot'un se¢tigi sonuca gore senin
yonlendirmelerinle ¢ozUlir.

Gorev: Pilotun Asama 1'de hangi sayiyi sectigini odgrenmek (1 / 2 /
3) ve o sonuca gore dogru baglanti eslestirmelerini sdylemek.

Pilot (stteki 2 numarali butonun altindan ¢ikan dogru ¢izgiyi takip eder
ve hangi sayiya ulasiyorsa onu secger. Sec¢ilen sayi, kullanilacak tabloyu
belirler.

PiLOT 1 SECTIYSE — TABLO 1

1 P &)
1 1
2 2
3 3
1 P 3

1 2 3
1 1
2 p
3 3
1 P &)

1 P &)
1 1
2 2
3 3




{%‘R%}'E’c%‘(]' SEKiL CARPISMA MATRiSi

Bu puzzle, sekillerin carpisma matrisini kullanarak dogru renkleri
bulmaya dayanir.

Gorev: Pilotun okuyacadi her siUtundaki sekilleri tablodan bulmak ve
dodru rengi Pilota sodylemek.

K = Kirmizi M = Mavi |S = Sari| Y = Yesil R = Mor 'T = Turuncu (H = Siyah| P = Pembe

Ust sekil = Situn Basliklari | Alt sekil = Satir Basliklari | Kesisim = Renk
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WEEEF | BASING ACIL MUDAHALE A

Bu puzzle, oturum sirasinda rastgele tetiklenir. Ne zaman
tetiklenecedini bilemezsin. Tetiklendiginde 1sik kirmiziya doner
ve alarm calmaya baslar. Pilotun 30 saniye icinde dogru 3 haneli
kodu girmesi gerekir.

Senin gorevin: Pilot tetiklenmeyi soyledigi anda dogru kodu
bulmak ve hizlica soylemek. Unutma cozmek icin 30 saniyeye
sahipsin.

Hangi tetikleme olduguna dikkat et! Eger ilk defa tetiklendiyse 1. tetiklenme tablosuna bak. Eger
ikinci kez tetiklendiyse 2. tetiklenme tablosuna bak ve eder iUcinci tetiklenme ise 3. tetiklenme
tablosuna bak.

1. TETIKLEME 2. TETIKLEME

OIL PRESSURE degerine bak TEMPERATURE degerine bak

0 - 12 950 0-83 320
12.5 - 24 875 84-166 485
25 - 37 780 167-249 590
37.5 - 49 [7:1%) 250-333 715
50 - 62 520 334-416 840
62.5+ 410 417+ 960

3. TETIKLEME
TACHOMETER degerine bak

0-500 105
501-1000 230
1001-1500 355
1501-2000 470
2001-2500 615

2501+ 750




WATAr | GOKLU DEVRE ANAHTARLAMA PANELE

Bu puzzle Ug¢ asamadan olusur ve hepsi sirayla tamamlanmalidir.

Senin gorevin: Pilotun gordigl renge gore switch ayarlarini yapmak,
LED sirasini cozmek, dogru 4 harfi girdirmek ve son olarak numpad
kodunu bulmak.

ASAMA 1 — SWITCH AYARLARI

Pilot renk panelinde Sari, Kirmizi, Yesil, Mavi renklerinden birini gorir. Pilot hangi rengi goriyorsa o sutunu
pilota soOylemelisin.

Switch Sari Kirmizi Yesil Mavi

1 Yukari Asagi Sol Sag

p Asadi Sag Yukari Sol

3 Sol Yukari Sag Asadi

4 Yukari Sol Asadi Sag

5 Sag Asagi Yukari Sol

6 Asagi Yukari Sol Yukari

7 Sol Sag Asagi Yukari

8 Sag Sol Sag Asagi

ASAMA 2 — LED SIRASI + HARF ASAMA 3 — NUMPAD KoDU
LED butonlari sirayla yanar. Siralamayi pilot soyler. Pilot numaralar arasindan birini gorir. Karsilik gelen
Siralamaya gore asagidan dogru harfleri pilota sdyle. kodu gir.
1-2-3-4 ABCD 1-2-4-3 ACBE 1234 4321 1357 7531
1-3-2-4 BADC  1-3-4-2 BDAF | 2468 8642 2847 4782
1-4-2-3 CAEB 1-4-3-2 CEAD
2-1-3-4 DBFA 2-1-4-3 DFBC 3159 9513 3698 8963
2-3-1-4 EACF 2-3-4-1 ECFA 4126 6214 4789 9874
2-4-1-3 FBDC 2-4-3-1 FDBE 5283 3825 5917 7195
3-1-2-4 ADEF 3-1-4-2 BCFD
3-2-1-4 CBAE 3-2-4-1 DAFB 6542 2456 7361 1637
3-4-1-2 EFCA 3-4-2-1 FEDB
4-1-2-3 AEBC 4-1-3-2 BFCD
4-2-1-3 CDEA 4-2-3-1 DCBF

4-3-1-2 EBFC 4-3-2-1 FADE



-[MR%’{EC‘.\,I]- YONLENDIRME OVERRIDE SiSTEMi

Bu puzzle iki asamalaidir.

Gorev: Ustteki yonlere gore dogru alt ydnleri belirlemek, ardindan
yesil 1sik sayisina gore dogru enstriman araligini bularak 4 yon
digmesini ve 3 klavye tusunu Pilota soylemek.

ASAMA 1 — UST YONLERE GORE ALT YON AYARI

Pilot Ustte 6 altta 6 adet switch goriir. Ustteki switchlerin pozisyonuna gdre altindaki 6 switchi dogru
pozisyona getirmelisiniz. Switchler soldan sada okunmalidir.

Switchlerin yaninda kag¢ kirmizi 1sidgin yandidgini sor. Eder | 1 kirmizi ise » TABLO B |
0 kirmizi ise » TABLO C
Tablo B (1 Kirmizi) Tablo C (0 Kirmizi)
Yoni kac defa . . .
gérdin? Ustteki switchlerin pozisyonu Ustteki switchlerin pozisyonu Ustteki switchlerin pozisyonu
Yukari Asagi Sol Sag Yukari Asagi Sol Sag Yukari Asagi Sol Sag
Yon 1. kez Asagi Yukari REL Sol Sol REL Asagi Yukari REL Sol Yukari Asagi
G ER sag 9 9 $ag 9 sag
Yon 2. kez REL Sol Yukari Asagi Yukari Asagi Sol REL Asagi Yukari REL Sol
e 9 sag sag 9 sag 9
Yon 3. kez Sol Sag Asagi Yukari Asagi Yukari Sag Sol Yukari Asagi Sol Sag
gorildiyse 9 sag sag 9 sag 9
Yon 4. kez Yukari Asagi Sol Sag Sag Sol Yukari Asagi Sol Sag Asagi Yukari
gorildiyse sag 9 9 $ag 9 sag
Yén 5. kez Asagi Yukari Sag Sol Sol Sag Asagi Yukari Sag Sol Yukari Asagi
gérildiyse B g § sag § sag
Yon 6. kez . & o o - -
gorildiyse Sag Sol Yukari Asagi Yukari Asagi Sol Sag Asagi Yukari Sag Sol

Tim yonler dogru girildiginde yesil 1siklar yanar.

ASAMA 2 — ALET + YON + KLAVYE

Eder 0-2 yesil 1sik yaniyorsa - Temperature | 3-4 yesil 1sik yaniyorsa -» Fuel | 5-6 yesil 1sik yaniyorsa - Tachometer
dedgerine bak.

Eger 0-2 yesil 1sik yaniyorsa

Temperature <200 ise Ustten 2. siradaki:Sol, Ustten 5. siradaki:Asagi, Alttan 1. siradaki:Sag, Alttan 4. siradaki:Yukari ve 1 @ }
200 < Temperature < 350 Ustten 1. siradaki:Sag, Ustten 3. siradaki:Yukari, Alttan 5. siradaki:Sol, Alttan 6. siradaki:Asagi ve # $ [
Temperature >350 ise Ustten 4. siradaki:Asagi, Ustten 6. siradaki:Sol, Alttan 2. siradaki:Yukari, Alttan 3. siradaki:Sag ve % * ]

Eger 3-4 yesil i1sik yaniyorsa

Fuel <10 ise Ustten 3. siradaki:Yukari, Ustten 5. siradaki:Sag, Alttan 1. siradaki:Asagi, Alttan 4. siradaki:Sol ve 2 & (
10 < Fuel < 20 Ustten 1. siradaki:Sol, Ustten 4. siradaki:Asagi, Alttan 2. siradaki:Sag, Alttan 6. siradaki:Yukari ve * | {
Fuel >20 ise Ustten 2. siradaki:Yukari, Ustten 6. siradaki:Sol, Alttan 3. siradaki:Asagi, Alttan 5. siradaki:Sag ve ) -

Eger 5-6 yesil 1sik yaniyorsa

Tachometer <2100 ise Ustten 1. siradaki:Asagi, Ustten 3. siradaki:Sag, Alttan 2. siradaki:Sol, Alttan 5. siradaki:Yukari ve 3 = :
2100 < Tachometer < 2400 Ustten 2. siradaki:Sag, Ustten 4. siradaki:Sol, Alttan 1. siradaki:Yukari, Alttan 6. siradaki:Asagi ve + _ ;

Tachometer >2400 ise Ustten 5. siradaki:Yukari, Ustten 6. siradaki:Asagi, Alttan 3. siradaki:Sag, Alttan 4. siradaki:Sol ve 4




<WABAF | SON STABILIZASYON PROTOKOL

Bu bulmaca oturumun son adimidir. Dider tim bulmacalar cozilene
kadar aktif olmaz.

Goreviniz: Kalan sireye gore dodru sol kol pozisyonunu ve dogru
sag joystick yonUnU belirleyin.

Kollar ayarlandiktan sonra, islemi tamamlamak icin Pilot'a
ortadaki bUyuUk |PUSH | butonuna basmasi talimatini verin.

A KRITIK: Kalan sireye bak - uygun satiri se¢ » iki kol icin dodru pozisyonu sdyle.

KALAN SURE SOL KoL SAG KOL (JOYSTICK)
0:00 - 0:30 Pozisyon 1 Giney (S)

0:31 - 1:00 Pozisyon 2 Giney Bata (SW)
1:01 - 1:30 Pozisyon 2 Giney Dogu (SE)
1:31 - 2:00 Pozisyon 3 Bat1 (W)

2:01 - 2:30 Pozisyon 3 Dogu (E)

2:31 - 3:00 Pozisyon 3 Kuzey (N)

3:01 - 3:30 Pozisyon 4 Kuzey Bati (NW)
3:31 - 4:00 Pozisyon 4 Kuzey Dogu (NE)
4:01 - 4:30 Pozisyon 5 Kuzey (N)

4:30+ Pozisyon 5 Kuzey Dogu (NE)




